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 Founded 2005
 20 Employees
 Head Quarter Berlin, Office Grafing
 Leading expert in CityGML based 

3D City Models

virtualcitySYSTEMS – Experts for 3D City Models
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CADFEM Group
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One City Model Platform – Many Applications…
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…

Information Platform City Marketing

Urban Analytics Urban SimulationUrban Planning



SDDI – Smart District Data Infrastructure
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Wirtschafts‐
förderung
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Grünflächen
Rosenheim



Bürgerbeteiligung
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Collaborative 
Urban

Planning

https://businesslocationcenter.de/wab/maps/main/
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BIM
Integration 

https://businesslocationcenter.de/wab/maps/main/
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Planungs‐
modelle
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Sensor 
Integration

http://3drotterdam.nl/poc2_digital_city/



Live Services & Applications…
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 Straßenraummodellierung und Verkehrssimulation

Mobility
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 UML‐Modell von OpenDrive (ASAM Transfer Project)

Mobility – OpenDrive & CityGML
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class Core

«FeatureType»
OpenDRIVE

«Type»
include

«property»
+  file: string

«DataType»
userData

«property»
+  code: string
+  value: string«FeatureType»

header

«property»
+  revMajor: unsignedShort
+  revMinor: unsignedShort
+  name: string
+  version: float
+  date: date
+  north: double
+  south: double
+  east: double
+  west: double
+  vendor: string

«FeatureType»
Road::road

«Type»
GeoReference

«FeatureType»
_OpenDriveObject

«FeatureType»
Controller::controller

«FeatureType»
Junction::junction

«FeatureType»
Station::station

0..1

+userData

0..*

1..*

1

+include

0..*

https://www.asam.net/project‐detail/asam‐opendrive‐transfer‐project/

Core Controller Road

Junction Station

class Controller

«FeatureType»
controller

«XSDattribute»
+  id: string
+  name: string
+  sequence: int

«FeatureType»
control

«XSDattribute»
+  signalId: string
+  type: string

«FeatureType»
Core::_OpenDriveObject

1..*
{ordered}

class Geometry

«Type»
planView

«Type»
geometry

«XSDelement»
+  userData: userData [0..*]
+  include: include [0..*]

«property»
+  s: double
+  x: double
+  y: double
+  hdg: double
+  length: double

«Type»
line

«XSDelement»
+  userData: userData [0..*]
+  include: include [0..*]

«Type»
spiral

«XSDelement»
+  userData: userData [0..*]
+  include: include [0..*]

«property»
+  curvStart: double
+  curvEnd: double

«Type»
arc

«XSDelement»
+  userData: userData [0..*]
+  include: include [0..*]

«property»
+  curvature: double

«Type»
poly3

«XSDelement»
+  userData: userData [0..*]
+  include: include [0..*]

«property»
+  a: double
+  b: double
+  c: double
+  d: double

«Type»
paramPoly3

«XSDelement»
+  userData: userData [0..*]
+  include: include [0..*]

«property»
+  aU: double
+  bU: double
+  cU: double
+  dU: double
+  aV: double
+  bV: double
+  cV: double
+  dV: double
+  pRange: pRange

«Type»
elevationProfile

«XSDelement»
+  userData: userData [0..*]
+  include: include [0..*]

«Type»
elevation

«XSDelement»
+  userData: userData [0..*]
+  include: include [0..*]

«property»
+  s: double
+  a: double
+  b: double
+  c: double
+  d: double

«Type»
lateralProfile

«XSDelement»
+  userData: userData [0..*]
+  include: include [0..*]

«Type»
superelevation

«XSDelement»
+  userData: userData [0..*]
+  include: include [0..*]

«property»
+  s: double
+  a: double
+  b: double
+  c: double
+  d: double

«Type»
crossfall

«XSDelement»
+  userData: userData [0..*]
+  include: include [0..*]

«property»
+  side: crossfallSide
+  s: double
+  a: double
+  b: double
+  c: double
+  d: double

«Type»
shape

«XSDelement»
+  userData: userData [0..*]
+  include: include [0..*]

«property»
+  s: double
+  t: double
+  a: double
+  b: double
+  c: double
+  d: double

«Type»
surface

«XSDelement»
+  userData: userData [0..*]
+  include: include [0..*]

«Type»
CRG

«XSDelement»
+  userData: userData [0..*]
+  include: include [0..*]

«property»
+  file: string
+  sStart: double
+  sEnd: double
+  orientation: surfaceOrientation
+  mode: mode
+  purpose: purpose
+  sOffset: double
+  tOffset: double
+  zOffset: double
+  zScale: double
+  hOffset: double

«Type»
border

«XSDelement»
+  userData: userData [0..*]
+  include: include [0..*]

«property»
+  sOffset: double
+  a: double
+  b: double
+  c: double
+  d: double

«Type»
width

«XSDelement»
+  userData: userData [0..*]
+  include: include [0..*]

«property»
+  sOffset: double
+  a: double
+  b: double
+  c: double
+  d: double

+line

+spiral

+elevation

1..*

+CRG

0..*

+superelevation

0..*

+poly3

+arc

+shape

0..*

+paramPoly3

+geometry

1..*

+crossfall

0..*

class Junction

_OpenDriveObject

«FeatureType»
junction

«XSDelement»
+  userData: userData [0..*]
+  include: include [0..*]

«property»
+  name: string
+  id: string

«Type»
connection

«XSDelement»
+  userData: userData [0..*]
+  include: include [0..*]

«property»
+  id:  string
+  incomingRoad:  string
+  connectingRoad: string
+  contactPoint: contactPoint

«Type»
laneLink

«XSDelement»
+  userData: userData [0..*]
+  include: include [0..*]

«property»
+  from: int
+  to: int

«Type»
priority

«XSDelement»
+  userData: userData [0..*]
+  include: include [0..*]

«property»
+  high: string
+  low:  string

«Type»
controller

«XSDelement»
+  userData:  userData [0..*]
+  include: include [0..*]

«property»
+  id: string
+  type: string
+  sequence: int

«FeatureType»
junctionGroup

«XSDelement»
+  userData: userData [0..*]
+  include: include [0..*]

«property»
+  name:  string
+  id: string
+  type: junctionGroupType

«FeatureType»
junctionReference

«XSDattribute»
+  junction: string

+controller

0..*

+laneLink 0..*

+connection 1..* +priority 0..*

+junctionReference 1..*

class Station

_OpenDriveObject

«FeatureType»
station

«XSDelement»
+  userData: userData [0..*]
+  include: include [0..*]

«property»
+  name: string
+  id: string
+  type: stationType

«FeatureType»
platform

«property»
+  name: string
+  id: string

«FeatureType»
segment

«XSDelement»
+  userData: userData [0..*]
+  include: include [0..*]

«property»
+  roadId: string
+  sStart: double
+  sEnd: double
+  side: side

+platform 1..*

+segment

1..*
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Energie‐
planung
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3D Solar 
Irradiation 
Analysis per
Surface

https://berlin.virtualcitymap.de/



Ergebnisse – Globalstrahlung 

PFGK 2018 ‐ Anwenderforum 

Januar April Juli



Forschungsprojekt Dresden
 Kopplung von 2D and 3D‐Simulation
 Schadensanalyse basierend auf CityGML
 Visualisierung in der vcMAP

Flood Protection
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Hochwasserschutz

Integration Starkregensimulation (DHI Wasy)

virtualcitySYSTEMS 2018



ANSYS Discovery Live – Wind Field Simulation
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Detailliertes Gebäudemodell 
mit Metainformationen

Visualisierung von 
klassifizierten Punktwolken
 Geäude
 Oberfläche
 Vegetation
 Umgebung

Detailliertes Geschossmodell 
mit Metainformationen

BIM – Data Integration & Real Estate Management
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→ BIMPLUS 3D GIS Extension  Management & Planning beyond single Buildings
→ BIMPLUS Extension for Building & Urban Simulation

Pilotproject ALLPLAN
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ANSYS Discovery Live
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www.tsne.co.kr



ANSYS Discovery Live – Smart City Helsinki
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https://www.youtube.com/watch?v=Zynv4a_TIIU&feature=youtu.be



 New Funded R&D project (BMBF) 
 Coordination: Explosive ordnance clearance Düsseldorf (NRW)

Blast Protection
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 Blast pressure wave & fragment distribution



Mobility – R&D‐Project SAVe:
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https://save‐in.de


